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PACHINKO 

バチン コ 

ゲームの 遊び 方 

1 人 用 



中央の デジタル ，スロット を 決まった 数字に 
組み合わせて、 まず は ゲート を 開かせる こと 
が 大切。 次に ラッキー ゲートの 中央に 玉 を 射 
ち 込めば、 持ち 玉 大量 獲得の チャンス。 打ち 
止め 気分 を 満喫で きる ホ， ム • パチ ンコゲ 一 
ム です。 
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ゲーム を はじめる 前に 

1 . この ゲーム 力一 ト リ ッ ジは SEGA パーソナル 
コンピュータ SC-3000、 又は コンピュータ 
ビデオゲーム SG- 1000 で ご 使用 下さ い。 

2.SC-3000 又は SG-IOOO の ROM カート リツ 

ジ揷 入孔に ゲーム 力一 ト リ ッジを 差し込んだ 
後、 電源 を 、、ON〃 に して 下さい。 電源 を 、、ON" 
【二した まま カートリッジ を 差し込む と、 本体 
及び 力 一トリ ッ ジの 故障 原因 と な り ま すので、 
ご注意 下さい。 

3. この ゲーム は、 SG-IOOO では ジョイ ス ティ 
ック で、 SC-3000 では キーボード、 あるい 
は ジョイ ス ティ ック （別売） で 操作で き ます。 

4.SC-3000 で ジョイ ス ティ ックを 使用 して 
プレイす る 時 は、 、、JOY 广の 端子へ コネクタ 
一 を 差し込んで 下さい。 

5. キーボードで プレイす る 場合、 図 を 参照して 
下さい。 

6. カートリッジの ご 使用 後 は、 本体の 電源 を 
、、OFF" にし、 カートリッジ を 抜き ケースに 入れ 
て 大切に 保管して 下さい。 



一 ボード (SC-3000) で 遊ぶ 場合 



□□□□□□□□□□□□□ □ 
□□□□□□□□□□□□□ 
□ □□□□□□□□□□〔 
□□□□□□□□□□〔 
□ □ I 





デジタル • スロッ 卜の 玉の 発射 ボタン 
ストップ 'ボタン ハンドル を 動かして 
スター ト' ボタン 玉の 強弱 を 調整 




スター ト ，ボタン 
(どちらで も 可） 

デジタル *ス 口 ットの 
ス ト ップ • ボタン 



玉の 発射 ボタ: 



ジョイスティック 
で 遊^場 合 



ハン ドル を 動かして 
玉の 強弱 を 調整 



PACHINKO™ 



遊び 方 



© スター ト • ボタン をキ 甲す と ゲームが 始ま り ま す。 

© ジョイ ス ティ ック、 又は 力一 ソ ソレコ ン ト 口一 ルキ一 でメ 《チン コ 台の 右下に 

ある ハン ドル を 動かし、 球の 強さ を 調節して く ださい。 
© 玉の 発射 ボタ ンを 押せば 玉が 射ち 出され ま す。 （押 し 続ければ 自動的に 連続 

発射で き ま す。） 

® 入赏 口説 明 （m 〜囹の 番号 は 図 を 参照して ください。） 
[！図固 固 …… 、 中央の デジタル 'ス ロッ トカ < 回 車 云 します。 
mm …… そ れぞ れのチ ユー リツ プが' 開 きます。 
m …… 'デジタル • スロッ 卜の 数字の 組合わせ によ り、 一定時 間 開き ます。 
m 〜囹 …… いずれも 玉が 1 個入赏 する 毎に 13 個 持ち 玉が 增 えます。 

® デジタル 'スロッ 卜が 回転 を 始めたら、 ストップ' ボタンで デジタル • ス 
ロット を 止めて く ださい。 （ス トップ' ボタン を 押さな く て も一 定時 間 後に 
止まり ま す。） 

® デジ タソレ 'スロット の 数字の 組み合わせ によ る! n のラ ツキ ーゲ一 卜が 開い 
ている 時間 は、 次のように なって います。 

7 が 2 つ 10f 少。 

7 以外の 数字が 3 つ —— 10 秒。 

(例、 aaa. 圇囹囹 など） 

7 7 7 30 秒。 

ただし、 囝囝囝 の 場合 は、 開いて いる ラッキー ゲー トの 内部 中央に 入赏 すれ 
ば、 30 秒が 終わっても 再び 30 秒 間 開きます。 このく り 返し は最 离10 回 （30 秒 
X 10 回 = 300 秒、） です。 
© ゲーム スター ト 時の 持ち 玉 は 50 個です。 

© 持ち 玉 か' なく なる か、 3000 個 を こえれば ゲーム 終了 （打ち止め） です。 
®TIME はゲ 一ムスター トカ、 らの プレイ 時間て' す。 
1 スコア ボ一 ド | 
©BEST TIME = 打ち止めまでの 最短 時間。 
®TIME = あなたの プレイ 時間。 
®BALLS = あなたの 持ち 玉 数。 

持ち 玉が 3000 個 を こ え る （打ち止め） ま での 時間で あなたの 腕 を 判定 



く 時間 > < 判定〉 

10 分 未 表 信 じ られ ない. グ メ 、'チ ンコの 天才。 

10〜20 分 未満… うまい、 パチプロの 資格 充分。 
20〜30 分 未満-パチプロ 予備軍 まちがいな し。 
30〜40 分 未満… かな り の 腕前 だ。 
40〜50 分 未満… 平均 的、 あと は 訓練 あるの み。 
50〜60 分 未満… う〜 ん、 ま だま だ 修業 か' 足 り ない。 
1 時間 以上 …… ねばり だけ 力 < と り えだった ね。 
持ち 玉が なく なった 人… た 乙,/ 



《入賞 口説 明 図〉 
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ご》 王 思 

この ゲーム は、 セガ 社の オリジナル 商品で 
す。 プログラム 内容の 一部 又は、 全部 を 無 
断で コ ピー して 販売す る こと を 禁じ ま す。 

C SEGA 1983 



IS Wiiz^ -お ィね 

本 社 東京都 大田区 羽田 1 一 2 -12 

〒144 電話 03(742)3171( 大代 表） 
お 問合せ は 本社 パーソナルコンピュータ 事業部まで 



